/* 
Számításos feladatok véletlen számgenerálással

a Movelex interaktív táblás oktatóprogramhoz
Ez a dokumentum arra mutat példát, hogyan lehet véletlenül generált számokat tartalmazó számításokat beilleszteni beírásos (eredmény bekérős) feladatokba, miáltal ugyanaz a feladat többször is megoldható gyakorlás céljából.

*/

BEÍRÁS
Van _x alma az asztalon. Hozzáteszünk további _y darabot. Hány alma lesz összesen az asztalon? Írja be az eredményt az üres mezőbe!
Az eredmény: ~_z darab alma.

KÉPLET: z = x + y
GENERÁLÁS: x = 1:5; y = 4:8:2
/* Magyarázat: 
Az x, y és z betűk ún. változók, amelyek vagy egy generált vagy egy számított értéket vehetnek fel. Ahhoz, hogy a normál szövegben meg lehessen különböztetni őket, aláhúzójelet kell tenni eléjük (a változók állhatnak több betűből, de csak egy szóból, azaz szóközt nem tartalmazhatnak, az első betűt kivéve viszont számok lehetnek bennük). 

· A GENERÁLÁS kulcsszó utáni forma: változó = tól : ig : lépés (figyelem, a választójel itt kettőspont!). A fenti példában az x változó 1 és 5 közé eső egész számot fog felvenni, mert ha a lépés nincs megadva, akkor az 1 lesz. Az y változó értéke 4, 6 vagy 8 lehet.

· A KÉPLET kulcsszó után egy képlet(sorozat) adható meg. Több képlet esetén pontosvesszővel kell elválasztani az egyes képleteket. 

· Közös szabály, hogy a GENERÁLÁS és KÉPLET és FELTÉTEL kulcsszavak után a változó nevek elé nem teszünk aláhúzójelet, hiszen ezeken a helyeken nem keveredhetnek normál szöveggel.

A következő példa kétszintű véletlenszerűséget tartalmaz: első lépésben a táblázat egyes soraiban található változó készletből választ a program, majd utána következik a változók értékének – az előző példához hasonló – konkrét generálása. Az egyes változó tartományok egy-egy járműhöz kötődnek, amiből logikusan következik, hogy magának a járműnek a nevét is változóként kell felvenni. Az ilyen változónál meg kell jelölni, hogy „szöveges” (nem szám), amit a változó neve után szóközzel elválasztott SZÖVEG kulcsszóval jelölünk (elég kiírni az S kezdőbetűt). Hasonlóképpen a K betű – a KÉP kulcsszó rövidítéseként – azt fejezi ki, hogy abban az oszlopban képek (képfájlok nevei) vannak.

*/

BEÍRÁS
Egy _jármű elindul az első városból és elmegy a _távolság km-re található második városba, majd elindul visszafelé és megtesz _vissza km-t. Milyen messze van az első várostól?

A _jármű ~_újhelyzet km-re van az első várostól.

GENERÁLÁS: 

	jármű S
	távolság
	 vissza
	kép K

	autó
	100:200
	 10:50
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	motor
	75:150
	 10:40
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	vonat
	320:500
	 10:200
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	traktor
	16:50
	 1:15
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KÉPLET: újhelyzet = távolság - vissza 

KERET: _kép  // A KERET kulcsszó jelzi, hogy a választott sor kép nevű oszlopában levő képet meg kell jeleníteni az oldalon.
